iZMIiR BUCA AYBERS HIKMET KARABACAK ANADOLU LIiSESI
2026-2027 EGITIM-OGRETIM YILI 11. SINIFLAR MATEMATIK DERSiI GUNLUK PLANI

Ders Tarihi ve Saati

14. Hafta 3. Gun (21 - 25 Aralik 2026) - 2 Ders Saati

Alan Becerileri

MAB1. Matematiksel Muhakeme, MAB2. Matematiksel Problem C6zme

Kavramsal Beceriler

KB2.5. Siniflandirma, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.13. Yapilandirma

Egilimler

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Givenme (Oz Giiven), E1.6. Segicilik, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.6.
Analitiklik, E3.10. Elestirel Bakma

Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.3. Kendine Uyarlama ( Oz Yansitma), SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3.
Sorumlu Karar Verme

Degerler

D14. Saygi, D16. Sorumluluk

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik, OB5. Kiltur
Okuryazarligi, OB9. Sanat Okuryazarhgi

Disiplinler Arasi lligkiler

Gorsel Sanatlar, Mimari

Beceriler Arasi iligkiler

MAB3. Matematiksel Temsil, MAB5. Matematiksel Ara¢ ve Teknoloji ile Calisma

Tema

GEOMETRIK SEKILLER

Konu (igerik Gergevesi)

Gokgenlerle ilgili Problemler

Ogrenme Ciktilar ve Siireg
Bilesenleri

MAT.11.2.5. Cokgenlerin kenar, agi, kosegen, simetri ve alan 6zelliklerini igeren
problemler ¢6zebilme

a) Cokgenleri igceren problemlerin pargalarini (nicelik, sekil gibi) belirler.
b) Problemin parcalari arasindaki iligkileri belirler.

c¢) Problemin bilesenlerini ve aralarindaki iligkileri baglama uygun olarak matematiksel
temsillere dénusturar.

¢) Matematiksel temsillere dénistiirdigii problemin énciillerini ve ulasmak istedigi sonucu
kendi ifadeleri ile agiklar.

d) Problemin ¢6zimii igin stratejiler gelistirir.
e) Gelistirdigi stratejileri kullanarak problemi ¢ozer.
f) G6zUminu kontrol eder ve ¢bzime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin olasi farkli ¢6zim stratejilerini inceleyerek problemin ¢ézimiine iligkin
deneyimini gézden gegirir.

g) Deneyimine dayali olarak ¢dziime ulastiran stratejilerin hangi problemlere
uyarlanabilecegine iliskin ¢cikarim yapar.

h) Ulastigi cikarimlarin gegerliligini degerlendirir.

Ogrenme Kanitlari (Olgme ve
Degerlendirme)

Ogrenme giktilart; acik uclu sorular, dogru-yanlis sorulari, kisa cevapl sorular,
calisma kagitlari, kavram haritasi, tanilayici dallanmis agag, yapilandiriimis grid, performans
gOrevi ve aragtirma ddevi ile degerlendirilebilir.

Uggenlerde agi, benzerlik ve alan ézelliklerinden yola gikilarak dértgenlerin

ozelliklerine iligkin bilgi ve ¢ikarimlarin degerlendiriimesi amaciyla verilen ¢alisma kagidi
analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Ogrencilerin gokgenler ve
dortgenlere iliskin yaptiklari siniflandirma, yapilandirma ve ¢ikarimlara iligkin bilgi ve
becerilerini konuyla ilgili farkli problem durumlarinin olusturulmasi ve problemlerin ¢6zimi
igin kullanmalarini saglayacak bir performans gérevi verilebilir. Ogrencilerin galismalari,
analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin Gggenin temel elemanlarinin zelliklerine iligkin cikarim yapabildikleri, liggenin
yardimci elemanlarina dair 6zellikler ve Gg¢genin alaniyla ilgili gcikarimlarda bulunarak problem
cozebildikleri kabul edilmektedir. Ayrica 6drencilerin simetri ile ti¢gende eslik ve benzerlige
dair ¢ikarimlarda bulunarak simetri, eslik ve benzerlikle ilgili gikarimlarini geometrik




problemlerin ¢éziminde kullanabildikleri kabul edilmektedir. Bunun yani sira 6grencilerin
onceki siniflarda ¢okgen ve dortgenlerin 6zellikleriyle ilgili edindigi bilgilerden hareketle
paralelkenar, eskenar dértgen, yamuk, dikddrtgen ve karenin alan bagintilarina iliskin ¢ikarim
yapabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci

Ogrencilere yoneltilen sorularla onlarin gokgen ve dértgenlerle ilgili énceki siniflarda
edindikleri bilgilere dair degerlendirme yapilabilir. Benzer sekilde Gg¢genin temel ve yardimci
elemanlari ile tggende eslik ve benzerlide iliskin sorularla da 6grencilerin bu konularla ilgili
bilgileri degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilere simetri ile ilgili sorular sorularak simetri
hakkindaki bilgilerin hatirlanmasi saglanabilir. Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplarla
6grenme eksiklikleri ve yanlig anlamalari belirlenebilir, varsa giderilmesi i¢in uygun gérevler
ve yontemler (soru cevap, karsit drnek verme gibi) kullanilabilir.

Koprii Kurma

Ogrencilerden tiggenle ilgili olarak énceki siniflarda dgrendikleri bilgilerin izerine cokgenlerin
ve dértgenlerin 6zelliklerini inga etmeleri beklenebilir. Ogrencilerin iggenleri bir araya
getirerek olusabilecek sekillerle ilgili sinif tartismalari yapmalar saglanabilir. Verilen sekillerin
Ucgenlere ayrilmalari saglanarak da dortgenlerin dzelliklerinin yapilandiriimasina yonelik 6n
hazirliklar yapilabilir. Képrii ya da farkli yapilarda Giggenlerin bir araya gelmesiyle olusan
sekiller de bu baglamda incelenebilir. Uggen ve dértgenlerin kenar, agi sayilari ve
ozelliklerinden yola ¢ikilarak diger cokgenlerin 6zelliklerinin de benzer sekilde
yapilandiriimasi beklenebilir.

Ogrenme — Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilere gokgenler ve dértgenlerin 6zelliklerine iliskin gikarimlarini ve 6zel dértgenler
arasindaki iligkilere dair edindikleri bilgi ve becerileri kullanabilecekleri farkli problem
durumlari sunularak bu problemleri incelemeleri istenir. Ogrencilere sunulacak bu
problemlerde ¢gokgen ve dortgenlerin gunliuk hayatta ve bagka disiplinlerde kullanimina iligkin
orneklere 6zellikle yer verilir. Tekstil ve dokumacilik sektoéri, stisleme ve gorsel sanatlar,
cokgen ve dortgen kullanilarak olusturulan eserler, mimari yapilar, yapilarin yuzey
kaplamalari ve dogada karsilagilan érneklerle ilgili problem durumlarinda gokgen ve
dortgenler kullanilir (OB4). Problemlerde kullanilacak 6rnekler secilirken Tirk kultiriine ait
yéresel hali dokuma &érnekleriyle cokgen ve dortgenlerin siisleme ve resim sanatindaki
kullanimlari ele alinarak 6grencilerin kultlri olusturan unsurlarla kendi kilttrinin 6zelliklerini
fark etmeleri saglanir (OB5). Turk kdlturiine iliskin drnekler, 6grencilerin kiltlirel mirasa iligkin
duyarliliklarini pekistirir (D14.3). Ogrencilerin sunulan problem durumlarina iligkin olarak
oncelikle problemin pargalari (sayisal veya nicel, gorsel veya sekil gibi) ve bu parcalar
arasindaki iligkileri belirlemeleri saglanir. Ogrencilerden 6zellikle gergek yasam durumlarini
iceren problemleri analitik bir yaklagimla matematiksel temsillerle ifade edecek sekilde
déniistiirmesi ve problemin bilesenlerini belirlemesi beklenir (E3.6, MAB3). Ogrencilerin
problemin ¢dzumui igin gelistirdikleri stratejileri uygulayarak problemi ¢ézmeleri ve
¢6zUmlerini kontrol etmeleri saglanmahdir (SDB3.3). Bu tir problemlerin ¢éziimlerinde
cokgen olabilme kosullarinin verilen noktalarin icbikey, disbikey ¢okgen olacak sekilde bir
araya getirilmesini; pergel, cetvel, 6lglisiiz cetvel veya matematik yazilimlarinin kullanimini;
farkli cokgen ve dortgen cesitlerinin 6zelliklerinin kullanimini igeren stratejiler kullanilir. Daha
sonra 6grencilerin farkli ¢gézim yollarini ve stratejileri elestirel bir yaklagimla gdzden
gecirmeleri tesvik edilir (E3.10). Bunun icin 6drencilerin géziimleri tartisma ortaminda ele
almalar saglanir. Tartigilan ¢6ziim yollari Gzerinden problemin ¢ézimini saglayan yollarin
benzer tim durumlara genellenip genellenemeyecegine yonelik gikarimlar yapilir. C6zim
stratejilerinden hangilerinin hangi tiir problemlerde kullanilabilecegine iligkin (pergel, cetvel,
Olgusuz cetvel veya matematik yazilimlarinin, gokgenlerin 6zelliklerinin kullanimi gibi)
¢ikarimlarin matematiksel érneklerle desteklenerek degerlendiriimesi yapilir. Ogrencilerden
kendi uyguladiklar stratejilerin dogrulugu ya da yanlishgi Gzerinden ayrica bir degerlendirme
yaparak kendilerinin belirledigi stratejileri farkli problem durumlarina uyarlamalari beklenir.
Bu degerlendirmeler sonucunda 6grencilerin elde ettikleri genellemeleri farkli problem
durumlarina yansitmalari saglanir (SDB1.3). Ogrencilere farkli disiplinlerde gokgen ve
dértgenlerin kullanimina dayal problemler iceren ¢alisma kagidi verilerek

problemleri gzmeleri istenebilir. Ogrencilerin ¢éziim siirecinde birbirleri ile etkilesim halinde
caligmalari desteklenir.

Ogrencilere MAT.11.2.3, MAT.11.2.4 ve MAT.11.2.5 é6grenme ¢iktilarina yénelik olarak
cokgenler ve dortgenlere dair yaptiklari siniflandirma, yapilandirma ve ¢ikarimlara iligkin bilgi
ve becerilerini konuyla ilgili farkli problem durumlarinin olusturulmasi ve problemlerin
¢6zUimi i¢in kullanmalarini saglayacak bir performans gorevi verilebilir.

Farkhlagtirma

Turkiye Yuzyih Maarif Modeli Ortak Metni'nde “Farklilastiriimis 6grenme yasantilarinda
ogrencilerin ilgi alanlari ile 6grenme profilleri 6Gnemlidir ve 6grencilere ¢esitli 6grenme



https://tymm.meb.gov.tr/matematik-dersi/unite/297?kod=OB4&child=OB4.1
https://tymm.meb.gov.tr/matematik-dersi/unite/297?kod=OB5&child=OB5.1
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https://tymm.meb.gov.tr/matematik-dersi/unite/297?kod=SDB1.3

yasantilari sunulur. Farklilastirma kapsaminda yapilacak zenginlestirme ve destekleme
uygulamalarinda 6grencilerin bireysel farkhliklari (6grenme hizlari, 6grenme stilleri,
yetenekleri vb.), ilgi ve ihtiyaglar dikkate alinarak gereken planlamalar yapilir.” ifadesi yer
almaktadir. Ogretmenler siniftaki dgrencilerini gézlemleyerek gerek gérdiikleri konularda
farkhlastirma uygulamalarini ders sirecine dahil etmelidirler.

Zenginlestirme

Ogrencilerden origamiyle diizgiin gokgenler olusturmalari istenir. Bu olugumlarda
katlamalarin nasil yapildigi, neden o sekilde katlandidi gibi sorulara cevap vermeleri
beklenebilir. Ayrica diizgiin gokgenlerin ételenmesi, yansimasi ve dénmesinden yararlanarak
cesitli desenler elde etmeleri istenebilir. Bu desenler hazir k&gditlarla yapilabilecegi gibi dijital
araclarla da yapilabilir.

Ogrencilerden dogadaki diizgiin gokgen &érnekleri (bal peteklerinin altigen olmasi gibi)
hakkinda arastirma yaparak galismalarini 6zetlemek lizere afis hazirlamalari ve bu afigleri
sunmalari beklenebilir. Olanaklar dahilinde 6grencilerin afisi dijital ortamda gelistirmeleri ve
sinifta paylagmalari istenir.

Ogrencilere matematik yazilimlari kullanilarak gokgenin kenar sayisinin artmasiyla olusan
kdsegen sayisindaki ve ¢cokgenin icinde olusan Ug¢gen sayisindaki degisimleri gdsteren bir
calisma verilebilir. Ogrencilerin galismalarini sinif arkadagslarina sunmalari saglanabilir.

(*) Gokgenin farkh késelerden cizilen késegenlerle veya farkli yollarla Gggenlere parcalandigi
durumlarda i¢ agilarin 6lguleri toplamini veren bagintinin nasil elde edilebilecegine dair bir
calisma yapmalari istenebilir.

(*) Altin oranin ve yildizin diizgiin besgenle iligkisini, Mimar Sinan’in eserlerinde besgen
kullanilarak olusturulmus geometrik desenleri ve Leonardo da Vinci'nin (Leyonardo da Vingi)
altin oranla ilgili yaptigi calismalari arastirmalari istenebilir.

(*) Matematik yazilimlari veya pergel, 6lclstz cetvel kullanilarak insa edilebilen diizgiin
cokgenler arastirma ddevi olarak verilebilir. DUzgun yildiz gokgenlerle ilgili arastirma
yapllmasi istenebilir. Ogrencilerin yapti§i arastirmalari afig, poster ve gevrim ici uygulamalar
kullanarak sinif arkadaslarina sunmalari saglanabilir.

Destekleme

Ogrencilerin konuya iligkin igerik bilgisine ulagmalarinda ve hedeflenen becerileri
kazanmalarinda ¢oklu ortam araglarinin (cetvel, génye, pergel gibi matematiksel arag gereg
veya matematik yazihimlari) kullanimina dikkat edilebilir. Ozellikle dijital etkilegimli iceriklerle
uygulama yapma imkani saglanabilir. Ogrencilere temel bilgileri edinebilecekleri farkli
gorseller iceren gokgen 6rnekleri sunulur, bunlarla ilgili olarak akranlariyla ¢gikarim yapma
surecine girmeleri beklenebilir.

Belirli Giin ve Haftalar
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